Das Wichtigste Uber Chesspad

Einfuhrung

Das pgn-Format (pgn = Portable-Game-Notation) ist eine Art und Weise, Schachpartien in
Computern zu speichern. Eine pgn-Datei enthalt mindestens eine Partie, kann aber auch
zehntausende enthalten. (Ganz groRe Datenbank mit Millionen von Partien sind fiir pgn zu grof3.) pgn-
Dateien kdnnen von allen Schachdatenbank-Programmen verarbeitet werden (Fritz, Chessbase,
ChessAssistant, Scid usw.)

Chesspad ist ein kostenloses Programm, das es erméglicht, pgn-Dateien zu lesen und Partien
nachzuspielen, aber auch neue Partien einzugeben. Chesspad ist sehr schnell und sehr praktisch. Es
hat blo3 einen Nachteil: Man bekommt es nur auf Englisch.

Man kann es von der Seite http://www.wmlsoftware.com/ downloaden.

Startbildschirm und Bedienung
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So sieht Chesspad aus, wenn man es gedffnet hat. Noch ist keine Datenbank geladen.

%4 RiedelH - ChessPad

Database Game Position Board Help
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Das ist die vollstandige Menileiste. Manche Tastenkombinationen sind wie bei allen anderen
Windows-Programmen:

1 neue pgn-Datei anlegen Strg+N
|2 |eine bestehende pgn-Datei 6ffnen | Strg+O
3 an die bestehende pgn-Datei eine andere Datei dranhéangen
|4 |die Ubersichtsliste mit allen Partien 6ffnen |F11
5 Partien suchen Strg+F

|6 | neue Partie eingeben

7 neue Position eingeben

|8 | Partieinformationen eingeben (Spieler, Ort ...) | F5
9 veranderte Partie speichern Strg+S
| 10 |die vorige Partie laden | Umschalten+F8
11 | die nachste Partie laden F8
|12 |[die aktuelle Partie in die Zwischenablage speichern | Strg+C
13 eine Partie aus der Zwischenablage ans Ende der gedffneten Datenbank : Strg+V
hangen
14 :Kommentare zu dem gerade eingegebenen oder nachgespielten Zug Strg+E
eingeben

: 15  Zugbewertungen eingeben (z.B. !, ?7?)

116 - Stellungsbewertungen eingeben (z.B. +-, +=

17 die aktuelle Stellung in die Zwischenablage speichern : Strg+D

18 :eine Stellung aus der Zwischenablage ans Ende der getffneten Umschalten+Strg+D
Datenbank héngen
19 das Brett umdrehen Strg+T
Einstellungen x|

Wi I Toolbar I Copy Game | Mhaagramsz I RTF I Te:-th"HTMLI Enginel Tree

Durch F2 kann man die Einstellungen
9 Language I Board  Move Entry |Autu:uF'Ia_l,l| Databamsl Open I |nfa Lines

(Preferences) fir Chesspad andern. Ich
schlage euch einige Einstellungen vor,

die sich bei meiner Arbeit bewahrt IV sk for InsentType on New Move
haber_1. Zum Beispiel bei der [ Asl foi DislieTna on biskla
Zugeingabe:

[+ Right Click. TakeBack

Diese Einstellungen besagen
Folgendes: touse Move-Entr Completion:
IMake move if anly one iz possible :i

= Wenn man einen neuen Zug einfiigt,
fragt Chesspad, was das werden soll: W Alwaps uze window to select promotion piece
eine Variante, soll die andere geldscht
und ersetzt werden usw.

= Rechtsklick mit der Maus l6scht einen
versehentlich falsch eingegebenen

Zug
= Chesspad vervollsténdigt Ziige nur
dann, wenn bloR3 einer moglich ist.
Dann kann man Ziige eingeben, N e

indem man nur auf das Zielfeld einer

Figur klickt. In der Anfangsstellung gentigt deshalb ein Klick auf das Feld e4, und Chesspad zieht 1.
e2-e4.

Will man 1. Sf3 ziehen, dann muss man auf f3 und dann nochmal auf g1 klicken, um Chesspad zu
sagen, dass er Sg1-f3 und eben nicht f2-f3 ziehen soll. (Man kann auch erst auf den Sg1 klicken
und ihn mit gedrickter Maustaste nach 3 ziehen.)

Eine Datenbank (pgn-Datei) 6ffnen

..EI anklicken oder Strg+0 driicken und dann wie in anderen Windowsprogrammen nach der Datei in
dem richtigen Verzeichnis suchen.




Partien laden

Wenn eine pgn-Datei gedffnet ist (hier in diesem Beispiel meine eigene Datenbank RiedelH.pgn mit

allen meinen Partien), kann man auf klicken oder F11 driicken und erhélt folgenden Bildschirm:

‘4 Database Games 0] x|
Exftra
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Mr | white | Black | Resut | Date | Ewent | si
453 Riedel, Hartmut [2175]  Miiller, Sebastian [2061 1-0 2006.04.03  Bkid 05/06 - L;I
454 Cremers, Michael (2036 Riedel, Hartmut [2175)  0-1 2006.04.30  BkM 05706 -2
455 Riedel Hartrut Schirrmacher, Carsten 1-0 2006.0315  Freie Blitzpartie
456 Lining Heinz Riedel, Hartmwt 0-1 2006.03.23  Havelcup 200E
457 Riedel, Hartmut Heckert Flaus-Dieter 041 2006.03.23  Havelcup 200E
458 Luders.Gerhard Riedel, Hartmwt 1-0 2006.03.23  Havelcup 200E
453 Riedel, Hartmut Grirnrn hailli 1-0 2006.03.23  Havelcup 200E
460 Sander.Dirk Riedel, Hartmwt 0-1 2006.03.24  Haveloup 200E
461 Riedel, Hartmut Koch wWermer 1-0 2006.03.24  Haveloup 200E
462 Schulz, Michasl Riedel Harkmut 1-0 2006.03.24  Haveloup 200E
463 Riedel, Hartmut Federau,Jigen 1-0 2006.03.24  Haveloup 200E
464  Reichenbach, “Werner Riedel, Hartrut 1-0 2006.03.24  Haveloup 200E
460 Riedel Hartmut [2181] Hein, Lars (2105] 1-0 20061022 BrM 0607 - 5
466 Harich, Ralph [2160)  Riedel, Hartmut [2181] 1-0 20061112 Bkid 06/07 - ELI
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1.ddfB2 g3 563 Lpdgbd S5 Lgd 5. 0-00-06. b3 Sed 7. Lb2 c6 8. Del ﬂ

Dcy 9 cd ScB 100 dech Sxch 11, Leg? Kxgd 120 53 #5613, Td1 Seb 14, Db

Db& 15, Shh kgs 16, 5d6 ed 17, Zeh D7 18, Tdb {fentralisierung} 18... Shd 19
Td2 5d3 20 exd3 Dxdb 21, dxed Dc7 22 Tadl TdE 23, exfh gxfh 24, Tds Sg7

26, Lda+ Ko (26, KhE 26, Sgb+ hxgb 27, Txgh db 28, ThE#) 26, Sgb+ Ked 27,

O 1-0

=

i466 games (2]2] i

Durch Pfeil oben/unten bzw. mit der Maus kann man nun die gewiinschte Partie ansteuern und laden.
Wenn sie dann geladen ist, steht oben im Fenster, wer die Partie gegen wen gespielt hat:
i
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EMM 0607 - SF Berlin 3 - Zita 1 (1.3]
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Berlin-Schoneberg 20061022
A1

Riedel. Hartmut [2181] - Hein, Lars [2105)
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Also Hartmut Riedel gegen Lars Hein vom 22.11.2006. Zum Nachspielen kann man nun die Maus
benutzen oder die Pfeiltasten:

geht zum ersten Zug der Partie  : Posl

geht einen Zug zuriick Pfeil nach links

geht einen Zug weiter Pfeil nach rechts l< | < | b | 2| | >>|

geht zur Endstellung der Partie Ende 1 7 3 4 5

g wWwNiE

spielt die Partie automatisch vor  F9




Wenn man in einer groRen Datenbank

=l die Partien suchen muss, dann klickt
Info

man das Fernglas == an und erhalt

i I die Suchmaske, in die man so allerlei
Black: | Dinge eingeben kann, um die Partie zu
= J—— flnden. Man bekommt eine Liste wie die
G mit F11 erzeugte ausgegeben und kann
Eventsites: | die gewlinschte Partie 6ffnen.
Annotators: I

Year I—
Eco: I—
Ela: I—
Moves: I—

14 o I

[ Mate [~ Stalem. [ Check

LClear | Search I Cancel | Help

Eine eigene Datenbank erstellen

Mit Strg+N oder Q kann man eine neue Datenbank anlegen und man muss der Datei wie in allen
Programmen einen Namen geben.

Partien eingeben und speichern

Partien oder Partieteile (z.B. eine schéne Kombination) gibt man nun so ein (und hier bitte etwas
sorgfaltig sein, weil sonst leicht etwas schief geht und man aus Versehen eine alte Partie
Uberschreibt).

Zuerst _E. fir "Neue Partie” anklicken - das ist rj ot Move 31
ganz wichtig, sonst tiberschreibt man die bereits L0 R
gedffnetel!)
Q.
R . . Inzert before Move
Dann die Ziige eingeben - und zwar mit der Maus
wie oben beschrieben bei Zugeingabe. Inzert befare Al Cancel

Aufpassen, wenn man einen falschen Zug

gemacht hat! Dann - wenn es nur ein Zug ist - ihn |
mit der rechten Maustaste zurlicknehmen; i
ansonsten - bei mehreren falschen Zigen - mit
den Pfeiltasten in der Partie zurtickgehen und an
der richtigen Stelle neu eingeben. Dabei
Chesspad anweisen, dass es die alte Variante Giberschreiben, also I6schen soll: "Replace Variation'
anklicken und dann OK.

~
~
" Replace Move
3
~

Add az Alternative

Wenn man Kombinationen eingeben will (also eine Partie ab einer bestimmten Stelle), dann geht
man so vor:

.Partie Neu" anklicken und danach ,Position eingeben* B Die Schaltflachen

IE . | @ ﬁl E |=%'| abl é‘ | ermdglichen die Eingabe, wobei das ganze Feld

raumt.




Game Info

Bkt OB/
Site Berlin-Schoneberg
Date 20061022
Round 1.3
White Riedel, Hartmut
Black. Hein, Lars
Result 10
ECO A1
WihiteTitle
BlackTitle
hihiteF ln 181 LI

Etdtd 0607 - SF Berlin 3 - Zita 1

ak Cancel |

Informationen zur Partie

Wenn man alle Zuge eingegeben hat, muss man mit
F5 die Informationen zur Partie eingeben:

Hier ist es naturlich ganz gut, wenn man ein bisschen
Englisch kann, aber eigentlich sollte das kein Problem
sein. Blod ist ein wenig, dass man das Datum in
englischer Weise eingeben muss: Jahr,Monat, Tag.
Der 3. April 2006 ergibt z.B. 2006.04.03

Nach dem man alle Angaben gemacht hat, kann man
die Datei mit Strg+S endgultig speichern und sie ist
auf immer in der Datenbank gesichert.

Ubergabe von Partien und Diagrammen an Word oder an die Email

LIH - ChessPad Man kann Partien aus Chesspad problemlos
N IG— B e in Word oder andere Programme per
1. j=adme B Zwischenablage tubergeben, und zwar so:
i Mew Chrh EJ 1| rl | EE"I__| | Im Meni Game gibt es die Option "Copy as"
& Info... FS : = (Kopiere als). Es gibt die Mdglichkeit, eine
6/ — I Berlin-Schonebera 2008 partie als pgn-Datei zu kopieren, damit kann
o : man sie zum Beispiel an Fritz tibergeben
- Heir, Lars [2108] o ! .
e s oder in einer Email an andere schicken,
damit die sie in eine Datenbank einfligen
Load Mext Fa kénnen.

Load Previous  Shift+FS

| . NI

Paste Fram F Text: Getman
3 Tool 3 FAE
arne Tools HTML

(Zlassify Game

Preferences

Wi | Toolbar I Copy Game I Diagramsz I RTF I Te:-:t.r'HTMLI Enginel Tree

Language |

& ” g
WA

Chrl4-C

Board I tdowee Entry I AutoF’Ia_l,lI Databasesl Open I Info Lines

Oder man kopiert sie als Text oder als "RTF"
- und das ist das Format fur Word!!

Wenn man die Partie als Text kopiert, kann
man sie auch in Word exportieren, aber auch
in ein Emailprogramm, damit ein anderer sie
nachspielen kann.

] HTML ist was fir Leute, die
Internetseiten erstellen.

Bei der Kopie von Partien muss man

Application Lahguage:

Chezz Display Lahguage:

auch auf die Sprache achten, die
man mit F2 — Language einstellen

English

IGerman

Copy Language: Pazte Language:

= kann. Alle Sprachen aul3er
+Application Language” sollten
,German” sein.

German "I

IGerman

Last Move Motation: More Lizt Motation:

IStandard Algebraiz j IStandard Algebraic

=l
(So ahnlich wie das Kopieren von
Partien geht auch das Kopieren von
= mit Stellungen, nur muss man dann
[~ "Position ... Copy as ..." auswéhlen.

Font Size:

= [0 4

Application Font;
Aial

[~ Orly show chess fonts

o]

Cancel

Help




Ubungsaufgaben:

Erstellt eine pgn-Datei test.pgn und gebt folgende Partie aus der 5. Runde der Niedersachsischen
Landesmeisterschaft 1982 ein:

NIEDERSACHSISCHERSCHACHVERBANDE.V.
54. Landesmeisterschaften
Wilhelmshaven, 3.—10. April 1982

PartieNr. O BrettNr. Datum _b. .82
l r ..."" ) " ’-512"; WM ]'. alf r’.
WeiB: "'\'- 4 LL Schwarz: _-(:_‘J(}\.WV‘-."-,G\(.\\ or
1 __dy ds 26 Dt s
2 cH4 €6 27 \CA!
3. _ 53 o6 28
4 53 Shdd 29 A™DB
5 L Q_. 5 co 30
6 C’dS . s . 31
T iy Lot 32
8 1a3 QhS 33
9 Le/3: De 34
10 D 36 35
11 0-0-9 _ Sob 36
12 _Whea(is) \lay 37
18 ex M é,%ll: 38
14 __a$3: -0-0 39
5 SAS. 550\8'- 40
6 _€dS: a5t a1
18 _E% Let! Yd 43
19 AF | {S 44
20 Ach: oA+ 45
21 DdA: \d ¥ 46
22 Ef} + kbf 47
23 3 oy 48
24 __ VAl W3, 49
25 _ labe! Wb 50

Und dann gebt folgende Kombination ein:

Meisterschaft SK Bergen, Bergen am 29.09.1980
Riedel - Grobe

1. Txg6 Txg6 2. Dxf5 Dg8 3. Tgl Sf8 4. h4 De6 5. h5 Dxf5
6. Lxf5 Ta6 7. hxg6+ Sxg6 8. e6

aufgegeben - 1-0

H. Riedel. 11/2006
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